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Trends im eLearning

..... und Herausforderungen,
vor die sie uns stellen



Horizon Report 2012

1 Jahr oder weniger
- Mobile Apps
- Tablet Computing

2 bis 3 Jahre
- Learning Analytics
- Game Based Learning

4 bis 5 Jahre
- Gestenbasiertes Lernen
- Internet of Things
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11 Higher Bducation Edition

(NMC 2012, MMK 2012)
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Horizon Report 2013

1 Jahr oder weniger
Massive Open Online Courses und Tablet Computing

2 bis 3 Jahre
Learning Analytics und Games/Gamifizierung

4 bis 5 Jahre
3D Printing und Wearable Technology

(NMC 2013, MMK 2013)
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Horizon Report 2014

1 Jahr oder weniger
Flipped Classroom, Learning Analytics

2 bis 3 Jahre
3D Printing, Games und Gamifizierung

4 bis 5 Jahre
Quantified Self, Virtuelle Assistenten

(NMC 2014, MMK 2014)
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Learning Analytics

Datennutzung
- um den Lernenden zu unterstiutzen
in seinem individuellen Lernprozess

‘lg ote zu verbessern

nar
Lernportale, Lernprogramme, usw.

- Ler
2.B.
- Forschungsrelevante Fragestellungen

zur Gestaltung digitaler Lernangebote
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Beispiel

Learning Analytics ist die Interpretation

von Iernerspezufschen Daten um den
lu€e SIrNPre 5 gezielt zu

verbessern

Ebner, Schon (2012)




Analyse - Alle BenutzerInnen
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100

d 10 6 37 78 M 40 46 57 58 64 M0 V6 BY BE Sd4 100 106 112 118 124 120 136 142 148 154 160 166 172 178 184 150 196
1 7T 2319 8 N 3T 043560 67T 1H G5 N T WS TSI 2T 113 12915 151 157 163 169 175 181 187 15) 195

Quelle: Vortrag Ebner Campus Innovation, 2013



Quelle: Vortrag Ebner Campus Innovation, 2013
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Trends im elLearning 2014
Horizon Report - Schliisseltrends

Kurzfristige Trends

e Zunehmende Verbreitung sozialer Medien

 Integration von Online-, Blended- und kollaborativem
Lernen

Mittelfristige Trends

e Zunahme von datengetriebenem Lernen u. Assessment

e Paradigmenwechsel von Studierenden als Konsumenten
hin zu Studierenden als Machern (NMC 2014, MMK 2014)



Die schlafende Revolution

Zehn Thesen zur Digitalisierung
der Hochschullehre

Lukas Bischof

Julius-David Friedrich
Ulrich Miiller C H E
Ralph Miller-Eiselt B

Thimo von Stuckrad Hochschulentwicklung
(2013)
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Personalisierung trotz Massifizierung

... haben digitale Technologien
das grolSe Potenzial,

Lernweg und -geschwindigkeit individuell an die
Kompetenzen der individuellen Studierenden
anzupassen.

Es passt sich die Lehre dem Lerner an,
nicht der Lerner der Lehre..... (CHE 2013)



Adaptive Lernsysteme
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,Mit Hilfe der Webdidaktik passt sich das System dem Lerntyp und der Lernsituation an.
Die Inhalte von Kapiteln werden entsprechend des Lerntyps individuell fiir den Lerner

aufbereitet.” (Fraunhofer Institut)
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Reaktionen auf adaptive Lernangebote

Weiterbildung und Digitales Lernen heute und in drei Jahren

Individuelles Lernen: Pladoyer fiir den miindigen Nutzer
Ergebnisse der Trendstudie MMB Learning Delphi 2014

Trendstudie MMB Learning Delphi 2014
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Reaktionen auf adaptive Lernangebote

Wenn sich ein Lernangebot an die Bedurfnisse
des Lerners anpasst, sollte dieser dabei

auch eine aktive Rolle spielen, so die mehr-
heitliche Meinung der befragten Experten.

Trendstudie MMB Learning Delphi 2014
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Trends im elLearning 2014
Horizon Report - Schliisseltrends

Kurzfristige Trends

e Zunehmende Verbreitung sozialer Medien

* Integration von Online-, Blended- und kollaborativem
Lernen

Mittelfristige Trends

e Zunahme von datengetriebenem Lernen u. Assessment

e Paradigmenwechsel von Studierenden als Konsumenten
hin zu Studierenden als Machern
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eLearning-Szenarien

Virtualisierungs-
konzept

Anreicherungs-
konzept

Integrations-
konzept

\ 4

Vorrangig online
Phasen

Kombination von
Online- und
Prasenzphasen

Unterstitzung der
Prasenzlehre
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Integrationskonzept (Blended Learning)

?

Selbst- Selbst- Selbst- Selbst-

lern lern P lern P lern P
phase phase phase phase

N A

Einsatz digitaler Medien
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Bedeutung von eLearning-Anwendungen
fiir das betriebliche Lernen (n=72-73 experten),

Blended Learning 99%
Virtuelle Klassenraume 88%
Mobile Apps 86%
WBTs 82%
Simulationen 66%
Social Networks 64%
Wikis 40%
Serious Games 25%
Augmented Reality 23%

Twitter/Microblogging 15%

(MMB Institut 2013)



,Weblernen”
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Der selbstorganisierte Lernende
Soziale Netzwerke, OER, eigene Recherchen

/

Nutzung digitaler Lernangebote
der Hochschulen, Bildungseinrichtungen

Selbst- Selbst- Selbst- Selbst-
P lern lern lern lern P
phase phase phase phase
\ 4

z.B. Lernplattformen/-programme, Videoportale, usw.



Beispiel MOOCs

Anreicherungs-
konzept
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Virtualisierungs-
konzept

Integrations-
konzept

Unterstitzung der
Prasenzlehre

Vorrangig online
Phasen

Kombination von
Online- und
Prasenzphasen
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Beispiel MOOCs

&

XMOOCs cMOOCs
(Stanford MOOCs) (Connectivistic

MOOCs)



FRANKFURT &Kk MAIN

Beispiel xMOOCs

Ubung, Tests, Ubung, Tests, Ubung, Test
Anwendung, Anwendung, Anwendun;
Peer Review, Peer Review, Peer Revie\
Foren (Hilfe) Foren (Hilfe) Foren (Hilfe
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Beispiel cMOOCs




Beispiel OPCO11 und 12

Willkommen
Idee

Agenda
Aktivitaten
Kursblog

Links
Veranstalter
Anerkennung CP
Impressum
Kontakt

OpenCourse 2011
Zukunft des Lernens

Willkommen zum OpenCourse “Zukunft des Lernens”!

Der OpenCourse richtet sich an alle, die an der Zukunft des Lernens in der Mediengesellschaft. an der Zukunft des
mediengestitzten Lemens und an der Zukunft des Lemens allgemein interessiert sind. Inhalte des Kurses sind aktuelle und
zukiinftige Trends im Bildungsbereich, die durch den Einsatz neuer Medien ermaglicht. unterstiitzt und vorangetrieben werden
wie auch die Herausforderungen, die sich durch die Mediennutzung in unserer Gesellschaft ergeben. Der Kurs 1adt zum aktiven,
diskursiven Miteinander im MNetz ein! Eine Agenda mit wichentlich neuen Themen setzt den Rahmen, der durch die Beitrage und
den Austausch von Experten, Teilnehmern und Interessierten gefillt wird!

Ein OpenCourse ist vernetztes Lernen. Die Infrastruktur des OpenCourses ist offen und dezentral. Wir als Gastgeber bieten einen
Anlaufpunkt und eine Agenda im Metz, organisieren Live-Sessions mit Experten und fassen Beitrdge, Kommentare und
Diskussionen zusammen. Sie als Teilnehmer lesen, kommentieren, stellen Fragen, diskutieren, spinnen” |deen weiter. Sie tun
das dort, wo Sie zu Hause sind: Ihr eigener Blog? Ein Facebook-Profil oder ein Twitter-Kanal? Wunderbar! Ansonsten ist gin
OpenCourse die ideale Gelegenheit, sich mit diesen Werkzeugen vertraut zu machen. ;Tags™ und RSS-Feeds sorgen dafir, dass
keine Beitrage im Metz verloren® gehen.

Der OpenCourse ist offen! Jede/r kann teilnehmen!

48 Responses to Willkommen zum OpenCourse “Zukunft des Lernens™!

1. Dérte Giebel - dieGoerelebt says:
29. April 2011 at 12:28

Wow, es geht los, ich freu mich riesig draufl Gutes Gelingen!

Letzte Artikel

Folien zur Auswertungssession
Wissensgemeinschaften und CorporateLearningCamp
Tools jenseits von Google...

Meine Woche im Metz: Kachelmann 2.0, die
Klarnamen-Debatte um GooglePlus usw. | KW 23
20M

Fortsetzung meiner Auswertung zu OpenCourse 2011
educamp 18.-20.11.2011 in Bielefeld

Letzte Kommentare

Prof. Dr. Elisabeth Bihnke bei Willkommen zum
OpenCourse “Zukunft des Lernens™
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Uber OPCO12
Kursblog
Aktivitaten
Programm
Anerkennung
Veranstalter
Impressum

Anmeldung
Teilnehmerblog
OnlineBadges

Downloads
FAQs

OPC

OpenCourse 16.4. - 21.7.2012

Trends im E-Teaching
Der Horizon Report unter der Lupe

+ Altere Beitrage
Mobiles Lernen: Herbstimpulse am 5.11.2012 und DeLFi-Preconference
Band online

Verdffentlicht am 27. September 2012 von Claudia Bremer

Tagungsband DeLF| Preconference Workshop
Dem Thema “mobiles Lernen” widmete sich ein DelFl Preconference Workshop, dessen Vortragfolien und
dessen begleitender Band jetzt online im Netz verfigbar ist.

Herbstimpulse 5.11.2012 in Frankfurt

Auch die Herbstimpulse 2012 fokussieren auf den Einsatz mobiler Lernszenarien. Die HERBSTIMPULSE sind
eine gemeinsame Veranstaltung von studiumdigitale, Universitat Frankfurt, und canudo unter dem Motto:
Wissenschaft trifit Unternehmenspraxis. Auf den dritten Herbstimpulsen stellen am 5.11.2012 eingeladene
Experten Konzepte und Erfahrungen mit mobilen Lernszenarien in Hochschulen und in der betrieblichen
Bildung vor. Die Teilnehmenden haben zudem die Madglichkeit, einige Beispiele aus der Goethe-Universitat zu
erproben, prakiische Erfahrungen auszutauschen sowie inre Meinungen in einer interaktiven anonymen

Letzte Artikel

Mobiles Lernen: Herbstimpulse am 5.11.2012 und
DeLFi-Preconference Band online

What | expect from #MobiMOOC as organizer and
guide on the side

mobiMOOC 12

#opcol12: Resimé

Abschluss des OPCO12: Finalisierung des Badges —
letzte Bearbeitungsmaglichkeit bis 29.8.2012

Letzte Kommentare

OpenCourse (OPCO) 2012: Online-Event zum
Thema “Mobile Apps” mit PD Dr. Christoph Igel |
CelLTech: Centre for e-Learning Technology bei 23.



Teilnehmerbeitrage OPCO11

jasminhamadehopco11

Was e i huer?

Zurtck auf Los? Bitte nicht! Mehrwert und fertig

HENRT0N

Blogging Bt such stark tursck gega

LETETE SOTRAGE

Zusick auf Low? Bitte michi! Mehrwert
und fertig

Blog Homepage >»>  Impressum >>

stitzte Simulation in der dualen

Mein Lieblingsspiel? Der Open Course, was sonst

Pul

rtam 12.Juni 2011 von Sabine Hueber

Woche 7 (13. — 19. Juni): Miissen wir wieder spielen lernen? Game-Based Learning

sntersun

Iress’s posterous

#opcot1 - 10: 5 Antworten zu “Was leisten Soziale

Lemplattfiormen™

Dite Giabel hal § Fragen 2 Seciaken Lemplaticemen geslsiL

Trage 1! VWinn keanan dis ABESAARIAANGSS MIMARMAN, WA 15 BACA ADLZAIRS 447

SLP entwachsen?

Ich war noch nie ein Fan von mal von komplexen Regelspielen in groferen Gruppen. Irgendwie habe ich mich bei
den meisten gelangweilt. Die Hauptbeschiftigung bestand bei solchen Spielen danin, zu Sitzen und zu warten bis
man wieder an der Reihe war, um Handlungen zu vollfiihren, in denen man fir sein Leben nicht wirklich einen
hoheren Sinn entdecken konnte. Zumindest mir verweigerte sich die Erkenntnis eines Sinnes haufig hartnickig. Ich
machte nicht alle Spiele iber einen Kamm scheren, aber irgendwie schien mir das bei vielen Spielen verschwendete

Zeit gewesen zu sein.

Hier bloggt Sabine Hueber

Wein Motto: Das Ganze
ist mehr als die Summe
seiner Teile

B Ok

Letzte Kommentare

Andrea Briicken bei Mein
Lieblingsspiel? Der Open Course, was
sonst
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« Zuriick zum Start

0 Diese Suche speichern

Ergebnisse fur #opco11

Tweets - Top

{ ¥ designeon S y
A tricider toller Semvice! :-) "Was kénnen wir noch besser machen?".
Einfach den Hashtag #opco11 eingeben + Tweets von letzter Woche

lesen

dunkelmunkel Christia ge
RT @empeiria: @dunkelmunkel Guten Morgen. Herr Kapellmeister!
) #opcol1 -» Guten Morgen! *tusch*

Wamy dunkelmunkel Christia
- Es wird schon geprobt fir das ITG-Festivall Jetzt mit einsteigen!

\“ Ein Festival der ITG: Meine opoo11-Session « chrisp’s virtual
comments

2 und
& Benutzer.Cspannageliopoot! — Wikivessity

o #opcoll

7 designeon =
#opcol11 Falsch... Web 2.0.-Regeln sind anders: Ich werde bei
Kaonzert 1 mitmachen! :-)))

ebe
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Daten OPCO11 und 12

» Blogbeitrage (ca. 750) T e

e Aggregierte Betrage wie
z.B. Wiki, Moodle o.
Audioboo

« Kommentare (ca. 350)
 Tweets (ca. 8.000)

* Anmeldungen (ca. 2.200) = I - .
ur OPCO12 . Po—
. Badges (ca. 150) T p—




MOOC-Analyse Tool

* Vergleichen mehrerer
MOOCs

* Detailanalyse der
aggregierten Beitrage

 Detailanalyse Tweets

 Profile der
Tellnehmenden

e Zuganglichkeit (Usabillity,
Visualisierung, Echtzeit)

OPCO11 Teilnehmner-Zat

len Ubersicht
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OPCO12 Teilnehmner-Zahlen Ubersicht

Tweets
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Nutzung/Integration weiterer Tools

OPCO11
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Digital Badges

\



Digital Badges

Y
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Aktivita

Rollen/Beschreibung

Beobachter
RegelmaBiges Verfolgen
der Themendiskussionen;
Teilnahme an bzw.
Rezeption der
Aufzeichnungen von
mindestens 4 Online-
Events

Eigene Markierung
(Ziel/I5T)

Dokumentation der Aktivitaten

Eigene Beschreibung

Kommentator
Mindestens drei Beitrage
zu unterschiedlichen
Themenbldcken im Laufe
des opco; méglich sind
Blogbeitrdge, Audioboos,
Grafiken/ Fotos, Videos
USW.

—
b
|

OoPC 12
N

Kurator

Kurator

Zwischenbericht und
Endzusammenfassung zu
einem Themenblock sowie
am Ende des opcol2 eine
Einordnung dieses
Themenblocks in den
Gesamthkurs (also
insgesamt 3 Texte)

Teilnahme an Livesessions:

18.04.12: Erdffnungssession
25.04.12: Mobile Apps

09.05.12: Tablet computing
23.05.12: Game based learning
05.06.12: Learning Analytics
21.06.12: Gesture based computing
05.07.12: Internet of Things




Digital Badges
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OoPC

12

N

Kommentator
Mindestens drei Beitrage
zu unterschiedlichen
Themenblécken im Laufe
des opco; méglich sind
Blogbeitrage, Audioboos,
Grafiken/ Fotos, Videos
LUSW.

Bericht gelesen und mein eigenes Fazit gezogen:

Weil Inhalte immer leichter verbreitet werden kiinnen, wird im Rahmen der "digital media literacy”
kritisches Denken v.a. dahingehend wichtig, die Qualitit eines Inhaltes zu beurteilen. Da dies oft dber die
Glaubwaurdigkeit der Quelle geschieht, ist auch online korrektes Zitieren (tracking von content) sehr
wichtig. Wenn Privatleute und auch Institutionen gleichzeitig in den verschiedensten Foren unterwegs
sind, wird es schon eine ziemliche Herausforderung zu beurteilen, wie vertrauenswirdig die
empfehlungsgebenden peers etc. eigentlich sind. Masse (sowohl die Anzahl der genutzten Kanile als
auch die Menge des produzierten Inhalts) ist nicht unbedingt gleich Klasse...

#opcol2

Weil live-Zuschaltung technisch nicht funktioniert hat, Aufzeichnung angeschaut.

An blog

beteiligt und dort auf Buch :) hingewiesen, wie das Internet unser Denken beesinflusst.

Zweite Veranstaltungsaufzeichnung angeschaut und Kommentar zur einseitigen Betrachtung von
Lernumgebungen auf

hinterlegt. Engpass liegt m.E. bei der
menschlichen Hardware.

Kommentar von Fr. Bujara erganzt unter um Handschrift als

beizubehaltende Fahhigkeit wegen Prifungen

Veranstaltungsaufzeichnung angeschaut - schén, dass es hier eine Mehrwendiskussion gibt. Val. mein Kommentar auf
-ich hasse Microsoft, aber was macht Apple, wenn die einmal das Monopol
bekommen? Schicken die uns dann auch in die Servicewiste?

Wieder Veranstaltungsaufzeichnung angeschaut - schén, dass Motivation als wichtiges Thema erkannt wurde. Habe dazu
Argumentation von Tom vander Ark unter

hinterlegt. Debriefing ist
ein spannender Punkt - solite man mit Transfersicherung verbinden!




OPEN BADGES
ISSUER EARNER DISPLAYER
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Fragestellungen/Thesen

Verandert der Wunsch nach
datengetriebenen Analysen des Lernenden/
des Lernverhaltens die Medienwahl/Didaktik?
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Fragestellungen/Thesen

Wie steht der Trend zu

machine grading, adaptiven Lernsystemen
und learning analytics im Widerspruch zu

offenen, partizipativen Lernumgebungen?

Wie geht es weiter?
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Fragestellungen/Thesen

Schilieldt die

Anforderung der digital literacy
bel Lehrenden und Lernenden

manche Zielgruppen und Bildungsbereiche

von Entwicklungen wie z.B. offenen
Lernumgebungen usw. aus? Wie lange?



Kontakt
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Claudia Bremer
Goethe-Universitat Frankfurt

bremer@rz.uni-frankfurt.de

Dank an David Weil3
Goethe-Universitat Frankfurt
weiss@sd.uni-frankfurt.de



