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Internetnutzer in Deutschland 1997 bis 2014
mindestens gelegentliche Mutzung, in %

2010 2011 2012 2013 2014
Gesamt 69,4 73,3 75,9 772 791
Manner 73,9 78,3 81,2 83,2 83,7
Frauen 63,2 68,2 70,5 711 74,6
14-18 4. 1000 1000 100,0 100,0 100,0
20-29 . 98,4 98,2 98,6 975 99 4
30-38 J. 899 94 4 97,6
40-49 1. 81,9 a0,7 89 4
50-59 J. 68,9 691 76,8
ab 60 .J. 28,2 345 39,2

Quelle: ARD/ZDF Online Studie 2014



Wozu wird das Netz genutzt?

 Informationen suchen

e Suchmaschinen

 Emails

* Wetter Infos

» Aktuelle Nachrichten

* Apps

* Online Nachschlagewerke
e Online Communities

* Videoportale

e Chatten

° Quelle: ARD/ZDF Online Studie 2014
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Integrationskonzept

= Selbstlernphase!



Beispiele Selbstlernen

LernBar Release 2s - Zeichenkurs fiir Geographen - Windows Internet Explorer

LERMNEAR

Ubung 1
Material kennen lernen, Handhaltung priifen

Beispielzeichnung A (hier 6ffnen)
Beispielzeichnung B (hier &ffnen)
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Integrationskonzept

Was kann hier stattfinden??
- Selbstlernen (einzeln lernen)
- Betreuung

- Vernetztes Lernen



Integrationskonzept
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Integrationskonzept
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Reflexion
Feedback

Anwendung
Ubung

vermittlung
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,flipped classroom®
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, MOOCs*
Massive Open Online-Courses

Massive
Open
Online
Courses
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Web 2.0 Tools

,User generated content”

User und Autoren ‘ User sind Autoren

eLearning 1.0 mmmw) elearning 2.0

Lehrer liefert Lerner

Lerner konsumiert ... sucht sich selbst Inhalte
... erzeugt Inhalte
... organisiert Inhalte
... teilt Inhalte
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Web 2.0 Tools

,User generated content”

User und Autoren

User sind Autoren

H ®
flickr o
Home You - Organize & Create -~ Contacts -~ Groups - Explore - Upload
‘, opcoil
Group Pool -~ Discussion 25 Members  Map Invite Friend:
=i =

L] ] \TL
trlc!der easy brainstorming & voting

Was assoziieren Sie mit dem Begriff "Spiel"?

Eitte ardnen Sie jedes Ihrer 3 Stichwiirter einer idee hinzu oder schlagen %ie ein neues Shchwort als Equatideakquat, var

Ideen Pro und Contra Abstimmunyg
feitverschwendung L= Splele werden (vor allem am
PC/online/Konsale
gespiell, wenn eigel
wichtge Aufgaben anstehen,
& Spiele werden nur dann fir gine halbe
Stunde mit konzentrerter
Aufmerksamkent gesplelt, wann man
sich gine bewusste Auszelr nimmr
e Im Cegentell, Spiels kinnen durch thre
Mechanismen extrem zeitsparend sein
& Zeielnsparung kaum messbar zu 1 o

belegen

wr Zeitverschwendung ist alles, was
sinnlos ist. Spiclen kann sinmeoll oder
sinnlos sein, wie jede and k:

Signed in as jochen_robes %@ (&) (6new) H
acebook Search Home le  FindFriends  Account v
% Edit Settings || se=rch This Grou Q]
F == jochen Robes #0OPCO11 |
Sl it My Profile
L=, Open Group
[E] News Feed
{5 Messages Share: [5] Post €] Link Photo '3M Video = Question Members (17) See All
(5] Events Write something... E.- nl
A, Friends L
Sabine Hueber was added by Marc Widmer. .’ ﬂﬂ H-
(& #OPCO11 ) 21 hours ago * Like - Comment - Subscribe
£] Create Group 55 Add Friends to Group
See Al

(%) Networkedslogs
S apps
Game Requests 1

More ~

Friends on Chat
il X
! a-‘

Lore ReB
Habe gerade 2 tolle Artikel gelesen (besser: Gberflogen).

L fn i de/2011/05/07 digitale-bildungskultur-
open-alpha/ ) und http: ffwww. tedcurran.net/2011/05/cultivate-
your-personaldearning-network/ @) - Dach was ist mit den xx % der Mitarbeiter,
die sich gar nicht weiterentnickeln wollen?

Al ine Frage der Filhrung und Mativation? Ich glaube nicht.

Eine Bekannte sagt: 10 % sind bildunasunfihia, 80 % bidungsunwilig und die
restichen 10%, die kénnen wir mit unseren tollen Ideen erreichen.
Das ist zwar sehr negativ, aber es gibt Tage, da stmme ich ihr zu.

Digitale (Bildungs)Kultur durch Social Media in der Medienpadagogik
| Medienpadagogik Praxis-Blog 3
v medienpaedagogik-praxis. de

& Chat with Group
[ create Doc
[E] Create Event

View Photos
) Leave Group

Members You May Know See Al

Anntheres Dell

€~ | 4mutual friends
| 8L Add as Friend




Soclal software

Wikis
Blogs
Soziale Netzwerke

Social bookmarking
Social tagging




EtherPad

& Public Pad Pad Options = & Import/Export | k& Saved revisions | J; Time Slider
B I US AA 'EE HC =E & - - H| |:||JochenRobes |

1| Woche 5 (30. Mai — 5. Juni): Wie mobil wird das Lernen? Mobile & Ubiquitous Learning .l

2| Technik Invite other users and they will show up here.

4| * Mobiles Internet ist normal geworden

5| * Android/IPad/Smartphones etc.

2| * 81 % der Schiler wiirden ihre Gerate zum Lernen einsetzen wollen L

7| * 50 % der Lehrer wissen nicht einmal, was sie fiir ein Telefon haben r

2| * nur 256 % kdnnen sich vorstellen, die Gerate im Unterricht einzusetzen _____ —

g Share this pad
10| -wir hier bezeichnet als 80-25-Gap: Problem liegt nicht bei den Kindern, Lehrkdrper besitzen

Gerate nicht, wissen nicht wie es verwendet werden soll BirgitRya: gibt es auch wieder zugangzu 16:52 =

11 . | demtool, bei dem man diskutieren kann?
12| Educational App = 1 App pro Lemproblem BirgitRya: wenn ja: hat jemand den link? 18:52
13
o unnamed: hitp:iisearch twitter com 16:54

- Isearch?g=opcoid
15| Mensch
Tt unnamed: hitp:liwww ustream twichannel  16:54
i fopcoil
12| Waozu verwenden? BirgitRya: es ging mir jetzt um das tool,  18:5%
15 was wir letzte woche benutzt haben L
z0| * socializing/social media BirgitRya: mag jemand mal eben 17:02 |
21| * Zugriff auf Infarmationen mitschreiben? ich esse mal eben parallel;-)
zz | * Sound, Foto- und Videoaufnahmen (z.B. Podcasting) Andrea Briicken: Unmdglich.. der redet so 17:08
23| " Geolocation schnell...
24| * E-Books May 31, 2011
. . - - -
=0 Blogging/Microblogging (Twitter) Timo: habe versucht, ein wenig was aus  22:45
2&| * mobile Apps meiner "nachsitztatigkeit” zu erganzen ;)
jé June 18, 2011 -
23| Lernen -| | Chat

zoom: 100% T @ Full window)




EtherPad

@Public Pad Pad Options = & Import/Export | k& Saved revisions | J; Time Slider

B I US A A E

E e E ¥ - - ® Jochen Robes

Woache 5 (30. Mai — 5. Juni): Wie mobil wird das Lernen? Mobile & Ubiquitous Learning

Technik Invite other users and they will show up here.
* Mobiles Internet ist normal geworden

* Android/IPad/Smartphones etc.

* 81 % der Schiler wirden ihre Gerate zum Lernen einsetzen wollen

SN U S R

oo

" Share this pad |

Open Course 11 - Ruckblick 4. Woche E]U'di[}'!'m
o YRya: gibt es auch wieder zugangzu 18:52 =
DE”-TI:E tool, bei dem man diskutieren kann? |
U7 55am &7 Miah.- 2011 YRya: wenn ja: hat jemand den link? 18:52
imed: hitp:iisearch twitter com 16:54
rch?g=opcoii
imed: htpfwww ustream twichannel 18:54
P» = B
VRya: es ging mir jetzt um das tool, 1955
wir letzte woche benutzt haben -
WRya: mag jemand mal eben 17:02 |
ci) cugnn au nnunmausnen ... chreiben? ich esse mal eben parallel;-)
zz | * Sound, Foto- und Videoaufnahmen (z.B. Podcasting) Andrea Briicken: Unmdglich.. der redet so 17:08
22| * Geolocation schnell...
z4| * E-Books May 31, 2011
= * = = . .
=0 Blogging/Microblogging (Twitter) Timo: habe versucht, ein wenig was aus  22:45
2&| * mobile Apps meiner "nachsitztatigkeit” zu erganzen ;)
. June 18, 2011 -
23| Lernen Al Chat:

Zoom: 100% [ ..| DONATE _ Fl:dsizcom FEEDBACK G | Full Window |
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Collaborative Writing: Titan Pad

HOME BLOG HELP SIGNIN

TitanPad

TitanPad lets people work on one

Meeting Notes
document simultaneously

We are rescuing EtherPad for your use. (B I U -sf:=|i=fl & |@| lls 1::"| David G.

Next Steps O vo

* Update “Can | choose my own name or URL.. [] Aaren
content on “FAQ" page
David G.: what do you think? 10:45
New “FAQ" text Aaron: pretty solid
Yes! To create a custom name/URL for a pad, just 1D meh
type itin to your browser and visit that URL. You

Create pUinC pad will then be prompted to create the pad
No sign-up, start writing instantly

“Everyone loves itl” — Anonymous, [nternet
True real-time 6 ~u Eight distinctive author $ Infinite Undo F1 Get your own private
colours to choose from B=ll space

Get a space for your team, on a



Video sharing: YouTube

You D> =-

Empfohlene Videos

Mein Kanal
Meine Abos bt
Veriauf

Spater ansehen

@ g @ D

PLAYLISTS

1§ Positiv bewertete Videos

ABOS
ApeCrime 5
Domtendo 45
ApeCrimeTV 1

Joachim Sucker

Kanile finden

Abos verwalten

o HABD

Joachim Sucker

Ubersicht Videos Playlists

Empfohlene Videos

Kanale

Kanalinfo

Mittags-Talk 05.11.2013
won Joachim Sucker
wvor 1 Jahr

Mittags-Talk 31.10.2013
won Joachim Sucker
wor 1 Jahr

Mittagstalk OpenVHS + App
won Joachim Sucker
wor 1 Jahr

Hochladen ﬁl

Abonniert
) - § Py
Auch abonniert von 3 l
3

Beliebte Kandle auf
YouTube

SemperVideo
Abonnieren

PC-WELT
Abonnieren

Felixba
Abonnieren

SwagTab ©

Abonnieren

#Software
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Photo Sharing: Flickr

fI iCkr Registrieren Entdecken Erstellen Hochladen _ Anmelden

Ao

von vethonkde
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File Sharing: Dropbox




N
User-Generated Content: Comics

COMIC BUILDER

[DefaultFont |~ |
! [BI[T][E] A @ R “I EEI




Top 100 Tools for Learning 2014

EDUCATIONAL

Course Mgt

Moodle {12)

Edmaodo (41)

Canvas (78)
Blackboard Learn (91)
Schoaology (98)

ePortfolios

Mahara (81)

Other edu

TED/TED Ed (26)
Vaoicethread (52)
Mearpod (56)
Google Apps for Edu
(69)

EDpuzzle (30)
GlogsterEDU (77)
Waki (RR)

COURSE

DEVELOPMENT

Authoring
Articulate (21)
Camrasia (23)
Snagit (30)
Captivate (33)
iSpring (37)
Phatoshop (42)
Jing (54)

Uduetu (50)

Explain Everything (33)
Easygenerator (87)
Lectora (29)
Blendspace (99)
Softchallk (100)

Quiz/Poll/Survey
Quizlet (58)

Survey Monkey (62)
PollFuerynwbhers (701)
Sacrative (72)
Kahoot (81)

~ L R T

PRESENTATION &

CONTENT

Presentation
Google Slides (2)
PowerPaoint [4)
Prezi (13)
Slideshare (13)
MNearpod (56)
Keynote (57)
Haiku Deck (66)

Animation/video
YouTube (3)
TED/TED Ed (286)
Powrtoon (46)
vimeo (80)
EDpuzzle (90)
Moovly (97)

Photos
Flickr {33)
Instagram (85)

COMMUNICATION

& COLLABORATION

Conferencing
Hangouts(11)
Adobe Cannect(32)
WebEx(60)

Blackboard Collaborate
(11)

Comms

Skype (25)
WhatsApp (83)
TodaysMeet (24)
LIME {95)

Collaboration
Google Docs (2)
Padletr (48)

Wikis
Google Sites (79)
Wikispaces (84)

SOCIAL MEDIA

Social Networks
Twitter (1)
Facebook (9)
Linkedin (10)
Google+ (11)

5M Dashboards
Hootsuite (39)
Tweetdeck (31)

Curation/5Storage
Pinterest (14)
Diigo (20
Scoopit (29)
Flipboard (34)
Zite (45)
Pocker (49)
Storify (59)
Delicious (76)
Pearltrees (86)
Paper.li (93)

OFFICE

Suites

Google Docs (2)

M5 Office: Word (17),
PowerPoint (4], Excel
(43)

OpenOffice (82)

Documents
Google Docs (2)
Word {17)
Wordle (73)

Email
Gmail (31)
Qutlook (36)

Shared/Sync drive
Google Urive (£)
Dropbox (7)

PERSOMNAL

Search & Research
Google (5)
Wikipedia (18]
Google Scholar (28)

Note-taking
Evernaote (&)
OneMote (68)
Notability (74)

Other

Google Maps (44)
Transzlate (64)
IFTT (&7)

Browsers

Chrome (27)
Firefox (82)



Und nun?

- Zielgruppen analysieren

- Qualifizierung der Dozierenden

- Technik/Infrastruktur

- Honorierung, Rechtsfragen, Content,....
(Rahmenbedingungen klaren)

P> Organisationsentwicklung



Beispiele hvv und bvv

- Infrastruktur

- Qualifizierung der Dozierenden
- Qualifizierung der Entscheider |
- Beratung

Hessen: www.online-education-skills.de
Bayern: https://ttwportal.vhs-bayern.de/
web/ttwbvv.nsf/id/vhs-online-bvv_de



 Mobil mobil mobil

e Soziale Netzwerke
 Adaptive Lernsysteme
e Learning Analytics

« Gamification



Kontakt

Claudia Bremer
Goethe-Universitat Frankfurt

www.uni-frankfurt.de
WWW.bremer.cx



