
Massive OpenMassive Open 
Online CoursesOnline Courses
Chancen und Herausforderungen 
für Hochschulenfür Hochschulen

C
1

Claudia Bremer
studiumdigitale, Universität Frankfurt



eLearning S enarieneLearning-Szenarien

Integrations-
konzept 

Virtualisierungs-
konzept

Anreicherungs-
konzept 

Vorrangig onlineKombination vonUnterstützung Vorrangig online
Phasen

Kombination von 
Online- und 
Präsenzphasen

Unterstützung 
der Präsenzlehre

„MOOCs“

2



Trend Report Horizon Report 2013Trend Report - Horizon Report 2013
1 Jahr oder weniger1 Jahr oder weniger 
Massive Open Online Courses, Tablet Computing

2 bis 3 Jahre 
Learning Analytics und Games/Gamifizierung

4 bis 5 Jahre 
3D Printing und Wearable Technology3D Printing und Wearable Technology

Deutsche Version: Multimedia Kontor Hamburg
http://www.mmkh.de/newsmaterial/materialdownloads.html
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Massive TeilnehmerTeilnehmer
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Zahl der TeilnehmendenZahl der Teilnehmenden

Teilnehmerbeteiligung im Kurs MIT6 002x vorgestellt
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Teilnehmerbeteiligung im Kurs MIT6.002x vorgestellt
im Vortrag von Prof. Loviscach auf der re:publica 2013
Ursprünglich online: http://tech.mit.edu/V132/PDF/N34.pdf
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9Downes (2013): What Makes a MOOC Massive?
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IntegrationskonzeptIntegrationskonzept
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Integrationskonzept
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Integrationskonzept
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„Inverted oder flipped classroom“„Inverted oder flipped classroom
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hochOffenheit

Vorgaben
Instruktional Konstruktivistisch

oder konnektivistisch

Vorgaben 
Lernziele              

begrenztg

Reich (2012)
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OOCxMOOCs
Stanford MOOCs
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Connectivistic
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MOOC MOOC

xMOOCs und cMOOCs
xMOOC cMOOC

Direkter Zugang zum Veranstalter nein ja

Einbeziehung aller Teilnehmenden nein ja

Ranking der Einreichungen ja nein

Unterschied der Anteile zwischen zugelassenen 
und rein online Teilnehmenden

hoch niedriger
und rein online Teilnehmenden

Flexibilität der persönlichen Teilnahme nein jaFlexibilität der persönlichen Teilnahme nein ja

Das Thema gemeinsam entwickeln nein jaDas Thema gemeinsam entwickeln nein ja

Atkisson (2011)
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http://mooc.efquel.org/a-new-classification-for-moocs-grainne-conole/
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xMOOCs

Kurs “Statistik One″ 
von Andrew Corway (Princeton) auf Coursera
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y ( )
Quelle: Vortrag von Prof. Schulmeister 
auf der Campus Innovation 2012
http://lecture2go.uni-hamburg.de/konferenzen/-/k/14447



xMOOCs

K “F t d S i Fi ti “
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Kurs “Fantasy and Science Fiction“ 
von Eric S. Rabkin auf Coursera Quelle: Vortrag von Prof. Schulmeister 

auf der Campus Innovation 2012
http://lecture2go.uni-hamburg.de/konferenzen/-/k/14447



xMOOCs
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Quelle: Vortrag von Prof. Schulmeister 
auf der Campus Innovation 2012
http://lecture2go.uni-hamburg.de/konferenzen/-/k/14447



xMOOCs
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Quelle: Vortrag von Prof. Schulmeister 
auf der Campus Innovation 2012
http://lecture2go.uni-hamburg.de/konferenzen/-/k/14447

Statistik Kurs auf Udacity
(Sebastian Thrun und Peter Norvig)



xMOOCs

Input Input Input

Übung, Tests,
Anwendung,
Peer Review,

Übung, Tests,
Anwendung,
Peer Review,

Übung, Tes
Anwendun
Peer Revie,

Foren (Hilfe)
,

Foren (Hilfe) Foren (Hilf

tt



Flipped o inverted classroomFlipped o. inverted classroom

Video-
input

Video-
input

Video-
input

Übung, Tests,
Anwendung,
Peer Review,

Übung, Tests,
Anwendung,
Peer Review,

Übung, Tes
Anwendun
Peer Revie

Präsenzsitzung Präsenzsitzung Präsenzsitzu

,
Foren (Hilfe)

,
Foren (Hilfe) Foren (Hilf

tt



MOOCs
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xMOOCs
(Stanford MOOCs)
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(Connectivistic(Stanford MOOCs) (Connectivistic
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MOOC FragenMOOC-Fragen
) M d i MOOC i ?a) Muss es denn ein MOOC sein?

b) Wenn ja: Kursgestaltungb) Wenn ja: Kursgestaltung

39



Zahl der TeilnehmendenZahl der Teilnehmenden

Teilnehmerbeteiligung im Kurs MIT6 002x vorgestellt
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Teilnehmerbeteiligung im Kurs MIT6.002x vorgestellt
im Vortrag von Prof. Loviscach auf der re:publica 2013
Ursprünglich online: http://tech.mit.edu/V132/PDF/N34.pdf
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Eine Frage des Kursdesigns
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Eine Frage des Kursdesigns
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Eine Frage des Kursdesigns
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MOOC FragenMOOC-Fragen
) M d i MOOC i ?a) Muss es denn ein MOOC sein?

b) Wenn ja: Kursgestaltungb) Wenn ja: Kursgestaltung
c)   Wenn ja: MOOC Strategie?!?) j g

- Geschäftsmodell?
Betreuung ( > Kosten!)- Betreuung (-> Kosten!)

- Credits, Anerkennung 
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- Plattform intern/extern?
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Kontakt Claudia Bremer
studiumdigitale
Universität FrankfurtUniversität Frankfurt
www.studiumdigtale.de
www bremer cxwww.bremer.cx

Infos rund um MOOCs 
www.mooc-online.de
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www.mooc online.de



Links www.opencourse2011.de p

www opco12 dewww.opco12.de

http://howtomooc org/http://howtomooc.org/ 

h //i i / / hhttps://iversity.org/courses/mathe
-mooc-mathematisch-denken
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